
 

 
 

SUBJECT WISE SYLLABUS 

कपं्यटूर विज्ञान 

कपं्यटूर वसस्टम आवकिटेक्चर 

1. कपं्यटूर वसस्टम 

 वसस्टम बसें: कपं्यूटर घटक, कंप्यटूर फंक्शन, इंटरकनेक्शन संरचनाएँ, बस इंटरकनेक्शन, पीसीआई। 

 आंतवरक मेमोरी: कंप्यटूर मेमोरी वसस्टम अिलोकन, सेमीकंडक्टर मुख्य ममेोरी, कैश मेमोरी, उन्नत DRAM संगठन। 

 इनपुट/आउटपुट: बाहरी वडिाइस, I/O मॉड्यलू, प्रोग्राम वकए गए I/O, इंटरप्ट-वििेन I/O, डायरेक्ट ममेोरी एक्सेस, I/O 

चैनल और वनमाःता, बाहरी इंटरफेस। 

 ऑपरेवटंग वसस्टम अिलोकन। 

2. केंद्रीय प्रससं्करण इकाई 

 कंप्यटूर अंकगवणत: अंकगवणत और तकि इकाई (ALU), पणूाऄक अंकगवणत, फ़्लोवटंग-पॉइंट प्रवतवनवधत्ि, फ़्लोवटंग-पॉइंट 

अंकगवणत। 

 वनदेश सेट: विशेषताए ँऔर कायि, मशीन वनदेश विशेषताएँ, ऑपरेंड के प्रकार, ऑपरेशन के प्रकार, एिेवसंग मोड और प्रारूप, 

रवजस्टर संगठन, वनदेश चक्र, वनदेश पाइपलाइवनंग। 

 असेंबली भाषा 

 वनयंत्रण इकाई: माइक्रो-ऑपरेशन, सीपीय ूका वनयंत्रण, हाडििेयडि कायाःन्ियन, माइक्रो प्रोग्राम वनयंत्रक, बुवनयादी अिधारणाएँ, 

माइक्रोइंस्रक्शन, अनुक्रमण, माइक्रोइंस्रक्शन वनष्पादन। 

 कम वनदेश सेट कंप्यटूर: एक पवरचय। 

ऑपरेवटगं वसस्टम 

 पवरचय: वसस्टम सॉफ़्टिेयर, संसाधन अमतूिता, OS रणनीवतयाँ; मल्टीप्रोग्रावमंग, बैच, टाइम शयेवरंग, पसिनल कंप्यटूर और 

िकिस्टेशन, प्रवक्रया वनयंत्रण और िास्तविक समय प्रणाली, FORK, JOIN, QUIT का उपयोग करके प्रवक्रयाएँ और थे्रड। 

 ऑपरेवटंग वसस्टम संगठन: ऑपरेवटंग वसस्टम वडजाइन में कारक, मलू OS फंक्शन, कायाःन्ियन विचार: प्रवक्रया मोड, 

कनेल, वसस्टम सेिाओं का अनुरोध करने के तरीके, वडिाइस िाइिर। 



 

 
 

 वडिाइस प्रबंधन: सेिा प्रबंधन दृविकोण, बफवरंग, वडिाइस िाइिर, प्रदशिन ट्यवूनंग। 

 प्रवक्रया प्रबंधन: प्रवक्रया और ससंाधनों का वसस्टम दशृ्य, OS आरंभ करना, प्रवक्रया पता स्थान, प्रवक्रया अमतूिता, संसाधन 

अमतूिता, प्रवक्रया पदानुक्रम। 

 शेड्यवूलंग: शेड्यवूलंग ततं्र, रणनीवत चयन, गैर-पिूि-खाली और पिूि-खाली रणनीवतयाँ। 

 वसंक्रोनाइजेशन वसद्धांत: इंटरएवक्टि प्रवक्रयाएँ, वक्रवटकल सेक्शन, डेडलॉक, समन्िय प्रवक्रयाएँ, सेमाफोर, स्प्रेड मेमोरी, 

मल्टीप्रोसेसर, इिेंट, मॉवनटर और इंटर-प्रोसेस संचार। 

 डेडलॉक: वसस्टम डेडलॉक मॉडल, रोकथाम रणनीवतयाँ, होल्ड और िेट, सकुिलर िेट, प्री-एम्पप्शन की अनमुवत, बैंकर का 

एल्गोवरदम, क्रवमक रूप से पुन: प्रयो्य संसाधन, उपभोग्य संसाधन, सामान्य संसाधन वसस्टम वरकिरी। 

 मेमोरी प्रबंधन: एिेस स्पेस को ममेोरी स्पेस में मैप करना, ममेोरी आिंटन रणनीवतयाँ, वनवित विभाजन, पवरितिनशील 

विभाजन, विभाजन। 

 फाइल प्रबंधन: वनदेवशका संरचना, बुवनयादी फाइल संचालन और उनका कायाःन्ियन। सरुक्षा और संरक्षण: नीवत ततं्र, 

प्रमाणीकरण, आंतवरक पहुँच प्रावधकरण। 

वडवजटल इलेक्रॉवनक्स 

 मलूभतू अिधारणाएँ: वडवजटल वसग्नल, NAND, NOR और एक्सक्लूवसि-OR ऑपरेशन, बवूलयन बीजगवणत, बेवसक 

वडवजटल सवकिट। 

 संख्या प्रणाली और कोड: प्राथवमक, अिाधारी, षोडश आधारी, हस्ताक्षवरत संख्या कोड, हैवमगं कोड। 

 संयोजन तकि वडजाइन: तावकिक काययं का K-मैप प्रवतवनवधत्ि और 4 और 5 चर के K-मैप का उपयोग करके सरलीकरण, 

वक्िन-मैकक्लुस्की की विवध। 

 मल्टीप्लेक्सर, वडमल्टीप्लेक्सर, योजक और घटाि, गुणक, तुलवनत्र, समता जनरेटर और चेकर, कोड कन्िटिर, प्राथवमकता 

एनकोडर, वडकोडर। 

 रेस, खतरे और अतुल्यकावलक व्यिहार 

 वललप-ललॉप: क्लॉक्ड RS वललप ललॉप, D-टाइप वललप ललॉप, वललप ललॉप की उते्तजना तावलका, एज वरगर वललप ललॉप, 

क्लॉक्ड वललप ललॉप वडजाइन। 

 अनुक्रवमक तकि वडजाइन: रवजस्टर, वशलट रवजस्टर, अतुल्यकावलक काउंटर, वसंक्रोनस काउंटर, RAM, ROM। 

 



 

 
 

प्रोग्रावमगं मलू बातें 

 बुवनयादी कंप्यटूर संगठन: कायाःत्मक इकाइयाँ, बुवनयादी I/O वडिाइस और भंडारण वडिाइस; पणूाऄकों का प्रवतवनवधत्ि, 

िास्तविक (वस्थर और फ़्लोवटंग पॉइंट), िणि (ASCII और यवूनकोड); प्रोग्रावमंग िातािरण के बुवनयादी संचालन। 

 समस्या समाधान दृविकोण: एक एल्गोवरथ्म की धारणा, टॉप-डाउन वडजाइन और उप-समस्याओं में अपघटन का उपयोग 

करके समस्या समाधान, एक एल्गोवरथ्म विकवसत करने की चरणबद्ध पद्धवत, समस्या के गवणतीय विवनदेश से एक 

एल्गोवरथम समाधान विकवसत करने की पद्धवत, प्रेरक लक्षण िणिन के साथ समस्याओ ंके वलए पनुरािृवत्त का उपयोग। 

 जािा जैसी आधुवनक प्रोग्रावमंग भाषा का उपयोग करके प्रोग्रावमंग, वजसमें वनम्नवलवखत अिधारणाओं पर जोर वदया जाता है: 

वबवल्डंग ब्लॉक: अंकगवणत और तावकिक अवभव्यवक्त, चर, असाइनमेंट; इनपुट-आउटपुट इंटरफेस (प्रकार) वनवदिि करना; 

अनुक्रमण, सशति, लूप, प्रवक्रयात्मक अमतूिता (प्रवक्रयाए,ं विवधयां) सवहत वनयतं्रण संरचनाए;ं बुवनयादी डेटा संरचनाए-ंपणूाऄक, 

िास्तविक, वस्रंग और सरवणयाँ-और स्केलर और िेक्टर डेटा का आंतवरक प्रवतवनवधत्ि; डेटा अमतूिता और एनकैप्सुलेशन-

ऑब्जेक्ट, कक्षाएं और पैकेज; डेटा का इनपुट / आउटपुट। 

 उपरोक्त अिधारणाओं का उपयोग करके संख्यात्मक और गरै-संख्यात्मक अनपु्रयोग। 

प्रोग्रावमगं टलू: विजुअल बेवसक 

 प्रोग्रावमंग का पवरचय - मॉड्यलूर प्रोग्रावमंग, ऑब्जेक्ट ओवरएंटेड प्रोग्रावमंग, इिेंट वििने प्रोग्रावमंग: 

 विजुअल बेवसक (ऑब्जेक्ट आधावरत प्रोग्रावमंग भाषा) क ेबारे में, विजुअल बेवसक का उपयोग करके रैवपड एवप्लकेशन 

डेिलपमेंट; 

 विजुअल बेवसक में प्रोजेक्ट की अिधारणा, VB प्रोजेक्ट विकल्प- मानक EXE, ActiveX DLL, ActiveX EXE, 

ActiveX वनयंत्रण, Active X दस्तािजे EXE, ऐवडन, VB एप्लीकेशन विजाडि, IIS एप्लीकेशन, DHTML एप्लीकेशन; 

 विजुअल बेवसक यजूर इंटरफेस से पवरवचत होना- पुल-डाउन मेन,ू टलूबार, टलूबॉक्स, प्रोजेक्ट एक्सप्लोरर, प्रॉपटी विंडो, 

फॉमि लेआउट विंडो, फॉमि, तत्काल विंडो; 

 विंडो खोलना और बंद करना, विडंो का आकार बदलना और उसे वहलाना, विंडो को डॉक करना; विजुअल बेवसक स ेबाहर 

वनकलना; 



 

 
 

 विजुअल बेवसक टलू बॉक्स (मानक विंडो वनयंत्रण)- पॉइंटर, वपक्चर बॉक्स, लेबल, टेक्स्ट बॉक्स, फ्रेम, कमांड बटन, चेक 

बॉक्स, विकल्प बटन, कॉम्पबो बॉक्स, सचूी बॉक्स, क्षैवतज स्क्रॉलबार, लंबित स्क्रॉलबार, टाइमर, िाइि सचूी बॉक्स, 

वनदेवशका सचूी बॉक्स, फाइल सचूी बॉक्स, आकार, रेखा, छवि, डेटा, OLE; 

 ऑब्जेक्ट नामकरण परंपराएँ, ईिेंट प्रवक्रयाएँ; 

 डेटा प्रकार: पणूाऄक, लंबा, एकल, दोहरा, मुद्रा, वस्रंग, बाइट, बवूलयन, वतवथ, ऑब्जेक्ट, िैवरएंट; 

 चर: चर का उपयोग करने की आिश्यकता, चर घोवषत करना, चर नामकरण परपंरा, चर को मान वनवदिि करना, चर के 

डेटा प्रकार, चर का दायरा और जीिनकाल (साििजवनक और वनजी); 

 मेन ूसंपादक: मनेू की अिधारणा, शॉटिकट मनेू और पॉपअप मनेू, मेनू वसस्टम वडजाइन करना, मेनू संपादक संिाद बॉक्स 

विकल्प (नाम, अनुक्रमवणका, शॉटिकट, सहायता संदभि आईडी, बातचीत की वस्थवत, चेक वकया गया, सक्षम, दृश्यमान, विंडो 

सचूी, दायां तीर, बायां तीर, ऊपर तीर, नीचे तीर, मेन ूसचूी, अगला, सवम्पमवलत करें, हटाए,ं ठीक है, रद्द करें), मेनू 

संपादक में मेन ूवनयंत्रण बनाने के वलए, मेनू नामकरण सम्पमेलन, नाम संपवत्त सेट करना, मनेू वनयंत्रण सरणी बनाना, उप 

मेन ूबनाना, मेनू वनयतं्रण अलग करना, एक्सेस कुजंी और शॉटिकट कुंजी असाइन करना, रनटाइम पर मेन ूवनयंवत्रत करना-

मेन ूकमांड को सक्षम और अक्षम करना, मेन ूवनयंत्रण पर चेकमाकि प्रदवशित करना, मनेू वनयंत्रण को अदृश्य बनाना, 

रनटाइम पर मेन ूवनयंत्रण जोड़ना, पॉप-अप मेन ूप्रदवशित करना; 

 सामान्य वनयंत्रण (उन्नत): छवि सचूी, सामान्य संिाद बॉक्स, एडीओ डीसी, डीबी कॉम्पबो, मीवडया प्लेयर वनयंत्रण, डीबी वग्रड; 

 टलूबार जोड़ना: इमेज सचूी बनाना, टलूबार में इमजे जोड़ना, टलूबार बटन के वलए कोड जोड़ना; 

 स्टेटस बार जोड़ना: स्टेटस बार पनैल जोड़ना, पैनल पर समय जोड़ना। 

 डायलॉग बॉक्स: पिूि-वनधाःवरत डायलॉग बॉक्स, कस्टम डायलॉग बॉक्स; 

डेटा सरंचनाएँ 

 ऑब्जेक्ट-आधावरत और ऑब्जेक्ट-ओवरएंटल प्रोग्रावमंग प्रवतमानों का पवरचय; वरकॉडि, अमतूि डटेा प्रकार और ऑब्जेक्ट, डेटा 

अमतूिता और आंतवरक प्रवतवनवधत्ि; प्रोग्रावमंग-इन-द-लाजि मदु्दे: मॉड्यलूवरटी और कोड पुनः प्रयो्यता, कक्षाएं और पकैेज; 

ग्रावफकल यजूर इंटरफेस; कमांड-लाइन तकि; लाइब्रेरी और अलग संकलन के साथ इंटरफेवसंग; भाषा समथिन और OOP: 

सब-टाइवपंग, इनहेवरटेंस, कक्षाएं और उपिगि, हेडर फाइलें, फंक्शन टेम्पपलेट, ओिरलोवडंग। 

 डेटा संरचनाओं के साथ प्रोग्रावमंग: स्टैक, कतारें, सवूचयाँ, पडे़ और सतंुवलत बाइनरी पेड़, अपिाद वस्थवतयों और अपिाद 

हैंडवलंग का विवनदेश, कुशल एल्गोवरदम समाधान की धारणा, डेटा संरचनाओं का कुशल प्रवतवनवधत्ि (जैस ेविरल सरवणयाँ), 

खोज और सॉवटिंग के वलए एल्गोवरदम। 



 

 
 

C++ में प्रोग्रावमगं 

1. ऑब्जेक्ट ओवरएंटेड प्रोग्रावमंग: ऑब्जेक्ट ओवरएंटेड प्रोग्रावमंग की अिधारणा- डेटा वछपाना, डेटा एनकैप्सुलेशन, क्लास और ऑब्जेक्ट, 

एब्सरैक्ट क्लास और कंक्रीट क्लास, पॉलीमॉवफि्म (C++ में एक उदाहरण के रूप में फंक्शन ओिरलोवडंग का उपयोग करके 

पॉलीमॉवफि्म का कायाःन्ियन); इनहेवरटेंस, पहल ेकी प्रोग्रावमंग पद्धवतयों की तुलना में ऑब्जेक्ट ओवरएंटेड प्रोग्रावमंग के फायदे। 

2. C++ में ऑब्जेक्ट ओवरएंटडे प्रोग्रावमंग अिधारणाओं का कायाःन्ियन: एक क्लास की पवरभाषा, एक क्लास के सदस्य-डेटा सदस्य 

और सदस्य फंक्शन (विवधयाँ), वनजी और साििजवनक दृश्यता मोड का उपयोग करना, वडफॉल्ट दृश्यता मोड (वनजी); सदस्य फंक्शन 

पवरभाषा: स्कोप वरजॉल्यशून ऑपरेटर (::) का उपयोग करके क्लास के अंदर की पवरभाषा और क्लास के बाहर की पवरभाषा; क्लास 

के इंस्टेंस के रूप में ऑब्जेक्ट की घोषणा; ऑब्जेक्ट (ऑब्जेक्ट) से सदस्यों तक पहुँचना, क्लास टाइप की सरणी, फंक्शन तकि के 

रूप में ऑब्जेक्ट-मान द्वारा पास और संदभि द्वारा पास; 

 कंस्रक्टर और वडस्रक्टर: 

 कंस्रक्टर: विशेष विशेषताएँ, कसं्रक्टर की घोषणा और पवरभाषा, वडफॉल्ट कंस्रक्टर, ओिरलोडेड कंस्रक्टर, कॉपी 

कंस्रक्टर, वडस्रक्टर की पवरभाषा के साथ कसं्रक्टर; 

 वडस्रक्टर: विशेष विशेषताएँ, वडस्रक्टर की घोषणा और पवरभाषा; 

 इनहेवरटेंस (विस्तावरत क्लास): इनहेवरटेंस की अिधारणा, बेस क्लास, व्युत्पन्न क्लास, व्युत्पन्न क्लास को पवरभावषत करना, 

संरवक्षत दृश्यता मोड; एकल स्तर की विरासत, बहुस्तरीय विरासत और बहु विरासत, वनजी रूप से व्युत्पन्न, साििजवनक रूप 

से व्यतु्पन्न और संरवक्षत रूप से व्यतु्पन्न क्लास, ऑब्जेक्ट से और व्यतु्पन्न क्लास (ओं) के भीतर सदस्यों की पहुचँ; 

3. डेटा फाइल हैंडवलगं: 

डेटा फाइल की आिश्यकता, डेटा फाइलों के प्रकार-टेक्स्ट फाइल और बाइनरी फाइल; 

टेक्स्ट फाइल पर मलू फाइल संचालन: फाइल में टेक्स्ट बनाना/वलखना, पहल ेस ेमौजदू टेक्स्ट फाइल से टेक्स्ट को पढ़ना और 

उसमें हेरफेर करना (क्रवमक रूप स ेएक्सेस करना); 



 

 
 

बाइनरी फाइल: फाइल बनाना, फाइल में डेटा वलखना, फाइल से आिश्यक डेटा खोजना, फाइल में डेटा जोड़ना, सॉटि वकए गए 

फील्ड में डेटा डालना, फाइल से डेटा हटाना, फाइल में डेटा में संशोधन करना; 

C++ में उपयुिक्त डेटा फाइल हैंडवलंग का कायाःन्ियन; 

फाइल हैंडवलंग के साथ उपयोग वकए जाने िाले C++ के घटक: 

4. पॉइटंसि: 

पॉइंटसि की घोषणा और आरंभीकरण: डायनेवमक मेमोरी आिंटन/डीलोकेशन ऑपरेटर: नया, हटाएं; पॉइंटसि और एरे: पॉइंटसि की एरे, 

एरे का पॉइंटर (1 आयामी एरे), पॉइंटर लौटाने िाला फंक्शन। संदभि चर और उपनाम का उपयोग; संदभि द्वारा फंक्शन कॉल। 

संरचनाओं के वलए पॉइंटर: वडफरेंस ऑपरेटर: *,->; स्ि-संदवभित संरचनाए;ं 

वरलेशनल डेटाबेस मैनेजमेंट वसस्टम 

1. डेटाबेस मैनेजमेंट वसस्टम 

 डेटाबेस अिधारणाओं का पवरचय: वरलेशन/टेबल, विशेषता, टपल/पंवक्तयाँ, फील्ड, डेटा, वस्रंग की अिधारणा, संख्या और 

वदनांक मान, डेटा प्रकार और डेटा अखंडता (डोमेन और रेफरेंवशयल अखंडता)। उम्पमीदिार कुजंी, िैकवल्पक कुजंी, 

प्राथवमक कुजंी, विदेशी कुंजी; डेटा सामान्यीकरण-पहला, दसूरा, तीसरा, BCNF सामान्य रूप; 

 व्यािसावयक रूप से उपलब्ध डटेाबेस प्रबंधन प्रणाली (बैक-एंड) के उदाहरण - Oracle, MS-SQL सििर, DB2, 

MySQL, Sybase, INGRES। 

 फं्रट एंड सॉफ़्टिेयर के उदाहरण: Oracle डेिलपर, विजुअल बेवसक, विजुअल C++, पािर वबल्डर, डेल्फी; 

2. RDBMS उपकरण: Oracle 

 ORACLE: पवरचय, संस्करण, दो स्तरीय और तीन स्तरीय समथिन; 

 Oracle के साथ इंटरफेस, लॉवगन स्क्रीन, नाम और पासिडि दजि करना; 

 SQL कथनों का िगीकरण: DML (SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE), DDL (CREATE, DROP, 

ALTER, RENAME, TRUNCATE), DCL (GRANT, REVOKE), TCL (COMMIT, ROLLBACK); 



 

 
 

 SQL SELECT कथन: SQL SELECT कथन, सभी कॉलम का चयन करना, विवशि कॉलम का चयन करना, 

कॉलम हेवडंग वडफॉल्ट, अंकगवणतीय ऑपरेटरों का उपयोग करना, ऑपरेटर िरीयता, NULL मान का महत्ि, अंकगवणतीय 

अवभव्यवक्तयों में NULL मान, कॉलम उपनाम को पवरभावषत करना और उनका उपयोग करना, संयोजन ऑपरेटर (ll), 

डुवप्लकेट पंवक्तयाँ और उनका उन्मूलन (DISTINCT कीिडि), RDBMS के साथ बातचीत करने में SQL और 

SQL*Plus की भवूमका, तावलका संरचना प्रदवशित करना (DESC कमांड); 

 SELECT कथन जारी: चयन के दौरान पंवक्तयों को सीवमत करना (WHERE क्लॉज का उपयोग करके), िणि वस्रंग 

और वतवथयों के साथ कायि करना, तुलना ऑपरेटरों का उपयोग करना, BETWEEN ऑपरेटर, IN ऑपरेटर, LIKE 

ऑपरेटर, शून्य तुलना है, लॉवजकल ऑपरेटर, लॉवजकल ऑपरेटरों का उपयोग (AND/OR/NOT ऑपरेटर), लॉवजकल 

ऑपरेटर िरीयता, ORDER BY क्लॉज, आरोही/अिरोही क्रम में सॉवटिंग, कॉलम उपनाम नाम से सॉवटिंग, कई कॉलम पर 

सॉवटिंग; 

 फंक्शन: SQL फंक्शन, SQL फंक्शन के प्रकार (एकल पंवक्त/एकावधक पंवक्त), एकल पंवक्त SQL फंक्शन, कैरेक्टर 

फंक्शन (केस रूपांतरण/कैरेक्टर हेरफेर), केस रूपांतरण फंक्शन [लोअर (), InitCap (), अपर ()] कैरेक्टर हेरफेर 

फंक्शन [CONCAT (), INSTR (), LENGTH (), TRIM (), SUBSTR (), LPAD () ], संख्या फंक्शन 

(ROUND (), TRUNC (), MOD() ), वतवथयों के साथ कायि करना [LAST_DAY(), 

MONTHS_BETWEEN(), NEXT_DAY(), ADD_MONTHS(), ROUND(), TRUNC() ] वतवथयों पर 

अंकगवणतीय ऑपरेशन, वतवथ फंक्शन और उनका उपयोग, डटेा प्रकार रूपांतरण फंक्शन, वनवहत और स्पि रूपांतरण, 

वतवथयों के साथ TO_CHAR फंक्शन, संख्याओं क ेवलए TO_CHAR फंक्शन, TO_NUMBER और TO_DATE 

फंक्शन, एनिीएल फंक्शन और इसका उपयोग, डीकोड फंक्शन और इसका उपयोग; 

 वरकॉड्सि को समहूीकृत करना: वरकॉड्सि को समहूीकृत करने और नेस्टेड ग्रुवपंग की अिधारणा, वरकॉड्सि का नेस्टेड 

ग्रुवपंग, समूह फंक्शन, समूह फकं्शन के प्रकार [MAX (), MIN (), AVG (), SUM (), COUNT ()], AVG और 

SUM फंक्शन का उपयोग करना, MIN और MAX फंक्शन का उपयोग करना, COUNT फंक्शन का उपयोग करना, 

COUNT(*) का उपयोग करना, काउंट के साथ DISTINCT क्लॉज, समूह फंक्शन और शून्य मान, समूह फंक्शन के 

साथ NVL फंक्शन का उपयोग करना, वरकॉड्सि को समहूीकृत करना: क्लॉज द्वारा समहू बनाना, एक स ेअवधक कॉलम 

द्वारा समूह बनाना, समूह द्वारा क्लॉज के साथ अिैध क्िेरी, समहू पवरणामों को छोड़कर: क्लॉज होना, समूह फंक्शन को 

नेस्ट करना। 



 

 
 

 उप क्िेरीज: उप-क्िेरी की अिधारणा, वकसी समस्या को हल करने के वलए उप क्िेरी, उप क्िेरीज का उपयोग करने के 

वलए वदशा-वनदेश, उप-क्िेरी के प्रकार (एकल पंवक्त और एकावधक पंवक्त) और (एकल स्तंभ और एकावधक स्तंभ); एकल 

पंवक्त उप-क्िेरी और उसका वनष्पादन; 

 एकावधक तावलकाओं से डेटा प्रदवशित करना: जॉइन की अिधारणा, जॉइन का पवरणाम, काटेवशयन उत्पाद और गवणतीय 

सेट का उपयोग करके काटेवशयन उत्पादन उदाहरण उत्पन्न करना), जॉइन के प्रकार (EQUL, SELF, NON-EQUI, 

OUTER (बाएं और दाएं)), इवक्ि-जॉइन, AND ऑपरेटर का उपयोग करके अवतवरक्त खोज शते,ं तावलकाओं के वलए 

संवक्षप्त नामकरण सम्पमेलन (टेबल उपनाम), नॉन-इवक्ि जॉइन और इसका कायाःन्ियन, आउटर-जॉइन और इसका उपयोग, 

सेल्फ-जॉइन (वकसी तावलका को स्िय ंसे जोड़ना); 

 एक तावलका / संबंध के डेटा में हरेफेर: DML (डेटा हरेफेर भाषा) की अिधारणा, INSERT कथन, नई पंवक्तयाँ 

सवम्पमवलत करना, शून्य मानों के साथ नई पंवक्तयाँ सवम्पमवलत करना, वदनांक मान सवम्पमवलत करना, मान सवम्पमवलत करने के 

वलए OF प्रवतस्थापन चर का उपयोग करना, वकसी अन्य तावलका से पंवक्तयों की प्रवतवलवप बनाना, वकसी तावलका के 

मौजदूा डेटा को बदलने के वलए अद्यतन कथन, वकसी तावलका में पंवक्तयों को अद्यतन करना, वकसी अन्य तावलका के 

आधार पर पंवक्तयों को अद्यतन करना, वकसी तावलका से पंवक्त/पंवक्तयों को हटाना कथन हटाना, वकसी अन्य तावलका से 

शति के आधार पर पंवक्तयों को हटाना; डेटा हेरफेर को स्थायी बनाना (COMMIT)। डेटा हेरफेर पवरितिनों को पिूिित 

करें (रोलबैक) 

 डेटाबेस ऑब्जेक्ट: दृश्य, तावलका, अनुक्रम, सचूकांक और समानाथी शब्द, DDL (डेटा पवरभाषा भाषा), नामकरण सम्पमेलन, 

दृश्य बनाना, समानाथी शब्द बनाना, सरल दृश्य और जवटल दृश्य, दृश्य स ेडेटा पनुप्राःप्त करना, दृश्य को क्िेरी करना, 

दृश्य को संशोवधत करना। 

 बाधाओं को शावमल करना: बाधाएँ, बाधाओं का उपयोग करने की अिधारणा, बाधा वदशा-वनदेश, बाधाओं को पवरभावषत 

करना, NOT NULL, अवद्वतीय कुजंी, प्राथवमक कुजंी, विदेशी कुंजी, विदेशी कुजंी बाधा कीिडि, जाँच, बाधा जोड़ना, बाधा 

हटाना, बाधाओं को अक्षम करना, बाधाओं को सक्षम करना, बाधाओं को देखना, स्तंभों को देखना, बाधाओं से संबद्ध; 

 तावलका/सबंंध का वनमाःण: CREATE TABLE कथन, डेटा प्रकार, वडफॉल्ट विकल्प, तावलकाएँ बनाना, वकसी अन्य 

उपयोगकताः की तावलकाओं को संदवभित करना, Oracle डेटाबेस में सभी तावलकाओं को देखने के वलए डेटाबेस शब्दकोश 

को क्िेरी करना, उप-क्िेरी का उपयोग करके तावलका बनाना; 

 मौजदूा तावलकाओं और अन्य डेटाबेस ऑब्जेक्ट्स का प्रबंधन: ALTER TABLE कथन, तावलका में नया कॉलम जोड़ना, 

मौजदूा कॉलम को संशोवधत करना, कॉलम को हटाना, ऑब्जके्ट का नाम बदलना, तावलका को छोटा करना, तावलका में 

वटप्पवणयाँ जोड़ना, दृश्य हटाना, समानाथी शब्द हटाना, तावलकाएँ हटाना; अन्य उपयोगकताःओं को वनवमित तावलकाओं पर 

काम करने की अनुमवत देना और इसे रद्द करना (GRANT और REVOKE कथन)। 



 

 
 

वबजनेस कपं्यवूटगं 

 सामान्य अिधारणा, उपयोगकताः इंटरफेस (फं्रट एंड), अंतवनिवहत डेटाबेस (बैक एंड), उपयोगकताः इंटरफेस और डेटाबेस का 

एकीकरण; 

 डेटाबेस के अवधक अनुप्रयोग क्षेत्र: 

 इन्िेंरी वनयंत्रण, वित्तीय लेखांकन, भुगतान-लेखा प्रणाली, चालान प्रबंधन प्रणाली, व्यवक्तगत प्रबंधन प्रणाली/हाडि वसस्टम, शुल्क 

प्रबंधन प्रणाली, पवरणाम विश्लेषण प्रणाली, प्रिेश प्रबंधन प्रणाली, आयकर प्रबंधन प्रणाली; 

 एडिांस प्रोग्राम डेिलपमेंट मेथोडोलॉजी: वसस्टम डेिलपमेंट लाइफ साइवकल, वरलेशनल डेटाबेस कॉन्सपे्ट, वरलेशनल डेटाबेस, 

मैनेजमेंट वसस्टम, डेटा मॉडल (एंवटटी वरलेशनवशप मॉडल), एंवटटी और एंवटटी सेट, एवरब्यटू्स (वसंगल, कंपोवजट और 

मल्टीिैल्यडू), वरलेशनवशप (िन-ट-ूिन, िन-ट-ूमैनी और मैनी-ट-ूमैनी), एंवटटी वरलेशनवशप मॉडवलंग कन्िेंशन, SQL का 

उपयोग करके RDBMS के साथ संचार करना, वरलेशनल डेटाबेस मैनेजमेंट वसस्टम, SQL स्टेटमेंट, SQL में प्रोग्रावमगं 

लैंग्िेज के बारे में। 

 डेटा वडक्शनरी, डेटा िेयरहाउवसंग, डेटा माइवनंग, मेटा डेटा; 

 ऑब्जेक्ट मॉडवलंग: यवूनफाइड मॉडवलंग लैंग्िेज (केिल कॉन्सेप्ट) का उपयोग करके ऑब्जेक्ट ओवरएंटेड मॉडवलंग का 

पवरचय। 

 क्लाइंट सििर कपं्यूवटंग: क्लाइंट सििर कंप्यवूटंग की अिधारणा। 

िेब विकास 

1. HTML/DHTML 

 पवरचय, उद्देश्य, यवूनिसिल वरसोसि आइडेंवटफायर (URI) का पवरचय – फ़्रैगमेंट आइडेंवटफायर और वरलेवटि URI, HTML 

का इवतहास, SGML, HTML/DHTML दस्तािजे की संरचना, खुली हईु विंडोज और ब्राउजर के बीच वस्िच करना 

(कंटेनर टैग, खाली टैग, विशेषता); 

 HTML के मलू टैग: HTML, HEAD, TITLE, BODY (अग्रभाग और पृष्ठभवूम का रगं, पृष्ठभवूम छवि, पृष्ठभवूम ध्िवन 

सेट करना), शीषिक टैग (H1 से H6) और विशेषताएँ (संरेवखत करें), फॉन्ट टैग और विशेषताए ँ(आकार: 1 से 7 स्तर, 

बेसफॉन्ट, छोटा, बड़ा, रंग), P, BR, HTML में वटप्पणी (), पाठ स्िरूपण (B, I, U, EM, BLOCKQUOTE, 

PREFORMATTED, SUB, SUP, STRIKE), ऑडिर की गई सचूी-OL (L1, प्रकार-1, I, A, a; START, 

VALUE), अक्रवमत सचूी-UL (बुलेट प्रकार- वडस्क, सकिल, स्क्िायर, DL, DT, DD), पता टैग; 



 

 
 

 वलंक बनाना: अन्य HTML दस्तािेजों या डेटा ऑब्जेक्ट से वलंक, HTML दस्तािेजों में अन्य स्थानों से वलंक, अन्य 

HTML दस्तािजेों में स्थानों से वलंक; 

 एंकर टैग <A HREF> और <A NAME>, इनलाइन इमेज डालना <IMG ALIGN, SRC, WIDTH, HEIGHT, 

ALT, इमजे वलंक, क्षैवतज वनयम <HR ALIGN, WIDTH, SIZE, NOSHADE>; 

 

2. HTML का उपयोग करके िेब पजे लखेन 

 

टेबल: टेबल बनाना, बॉडिर, TH,TR, TD, सेलस्पेवसंग, सेलपैवडंग, चौड़ाई, COLSPAN, CAPTION, ALIGN, CENTER; 

फ़्रेम: प्रवतशत आयाम, सापेक्ष आयाम, फ़्रेम- Src, फ़्रेमबॉडिर, ऊँचाई और चौड़ाई, दो या अवधक पंवक्तयाँ फे़्रम बनाना, दो या अवधक 

कॉलम फ़्रेम बनाना, , , ; 

फॉमि: पवरभाषा, उपयोग- वकसी फाइल में वलखा गया, MS-Access या Oracle जैस ेडटेाबेस में सबवमट वकया गया, वकसी विशेष 

व्यवक्त को ई-मेल वकया गया, फॉमि में दोतरफा संचार शावमल है; 

टैग से: फॉमि <SELECT NAME, SIZE, MULTIPLE/SINGLE> <OPTION> …. </SELECT>, <TEXTAREA 

NAME ROWS COLS>,, </TEXTAREA> CHECKBOX, HIDDEN, IMAGE, RADIO, RESET, SUBMIT, 

INPUT ; <VALUE, SRC, CHECKED, SIZE, MAXLENGTH, ALIGN> ; 

3. डॉक्यमूेंट ऑब्जेक्ट मॉडल 

डॉक्यमूेंट ऑब्जेक्ट मॉडल की अिधारणा और महत्ि, डायनेवमक HTML डॉक्यमूेंट और डॉक्यमूेंट ऑब्जेक्ट मॉडल। 

 

कैस्केवडगं स्टाइल शीट 

 कैस्केवडंग स्टाइल शीट (सीएसएस) का पवरचय, आपक ेदस्तािेज में स्टाइल शीट को पेश करने के तीन तरीके। मलू 

िाक्यविन्यास; कैस्केवडंग स्टाइल शीट बनाना और सहजेना। <STYLE> टैग; बाहरी स्टाइल शीट फाइलों को दस्तािजे 

से वलंक करने का उदाहरण; इनलाइन और एम्पबेड <DIV> टैग रंग, पृष्ठभवूम-रंग, फॉन्ट-पवरिार, फॉन्ट-शैली, फॉन्ट आकार 

और फॉन्ट-वभन्न; फॉन्ट-िजन, शब्द-अंतराल, अक्षर-अंतराल, टेक्स्ट-सजािट, िवटिकल-संरेखण, टेक्स्ट-पवरितिन; टेक्स्ट-

संरेखण, टेक्स्ट-इंडेंट, लाइनहाइट, मावजिन, पैवडंग और बॉडिर का पवरचय; 



 

 
 

 मावजिन (सभी मान), मावजिन-संपवत्त, पैडइंड (सभी मान), पैवडंग-संपवत्त; बॉडिर (सभी मान), बॉडिर-प्रॉपटी, बैकग्राउंड-इमजे, 

बैकग्राउंड-वरपीट; अवतवरक्त विशेषताए,ं स्टाइल शीट्स को समहूीकृत करना, क्लास असाइन करना; लेयसि का पवरचय, 

<LAYER> <ILAYER>, टैग; 

XML: पवरचय; 

XML की विशेषताएं: XML का उपयोग मौजदूा प्रोटोकॉल के साथ वकया जा सकता है, कई तरह के अनुप्रयोगों का समथिन करता 

है, SGML के साथ संगत, XML दस्तािजे आम आदमी के वलए यथोवचत रूप स ेस्पि हैं; 

XML की संरचना: तावकिक सरंचना, भौवतक संरचना; 

XML माकिअप: एवलमेंट माकिअप यानी (<foo>Hello</foo>), एवरब्यटू माकिअप यानी (<!element.name 

property="value">); 

नामकरण वनयम: तत्िों और विशेषताओं के वलए और सभी िणिनकताःओं, वटप्पवणयों इकाई के वलए उपयोग वकया जाता है 

घोषणाएँ: <ENTITY नाम “प्रवतस्थापन पाठ>; 

तत्ि घोषणाएँ: <! तत्ि नाम सामग्री>; 

खाली तत्ि: <! तत्ि खाली. तत्ि खाली>; 

 अप्रतिफॊधधि ित्व: <!ELEMENT any. element ANY>; 

 ित्व साभग्री भॉडर: ित्व अनकु्रभ मानी <ELEMENT धगनिी (ऩहरा, दसूया, िीसया, चौथा)>, 

 ित्व ववकल्ऩ <ELEMENT चुनें (मह.एक/वह.एक)>, सॊमकु्ि अनकु्रभ औय ववकल्ऩ; 

 ित्व घटना सॊकेिक:- िीन घटना सॊकेिकों की चचाा 

 ? (प्रश्न धचह्न) 

 (िायाॊकन धचह्न) 

 + (प्रस धचह्न) 

 वर्ा साभग्री: PCDATA (ऩासा कयने मोग्म वर्ा डटेा) <!ELEMENT ऩाठ (#PCDATA), दस्िावेज़ प्रकाय घोषर्ा 

(DTD) औय सत्माऩन; 

 DTD ववकससि कयना: SGML DTD को सॊशोधधि कयना औय भौजूदा फनाना, XML कोड से DTD ववकससि 

कयना, मा िो स्वचासरि रूऩ से मा भनै्मअुर रूऩ से; 



 

 
 

 देखना: इॊटयनेट एक्सप्रोयय भें XML देखना, XML डटेा स्रोि ऑब्जके्ट XSL (एक्सटेंससफर स्टाइर शीट 

रैंग्वेज) मा CSS (कैस्केडड ॊग स्टाइर शीट) का उऩमोग कयके XML देखना; 

 रयकॉडा ब्राउज़ कयें: एक सभम भें एकर रयकॉडा (फटन का उऩमोग कयके), एक सभम भें कई रयकॉडा (HTML 

िासरका का उऩमोग कयके); 

5. एक्टिव सववर पेज (ASP) 

 एक्क्टव सवाय ऩेज (ASP): ASP की अवधायर्ा, ASP की ववशषेिाएॉ, अन्म सभकऺ उऩकयर्-JSP, PHP; 

 क्स्थयाॊक: क्स्रॊग औय सॊख्मात्भक; 

 डटेा प्रकाय: ऩरू्ाांक, फ़्रोटटॊग ऩॉइॊट (सस ॊगर, डफर), क्स्रॊग, टदनाॊक, फसूरमन, भदु्रा, वरैयएॊट, ऑब्जके्ट; 

 चय: स्ऩष्ट औय अॊितनाटहि घोषर्ा; 

 ऑऩयेटय: 

 अॊकगणर्ि: +, - (मनूयी औय फाइनयी), *, /, \(ऩरू्ाांक ववबाजन) भॉड,^; 

 िरुना: , <=, >=, <>, =; 

 िार्का क: AND, OR, NOT, XOR, EQV, IMP; 

 क्स्रॊग ऑऩयेटय: & मा + (सॊमोजन के सरए); 

 फॊ क्शन: 

 प्रर्क्रमाएॉ औय फॊ क्शन, ऩयैाभीटय/िका  ऩास कयना; 

 ऑब्जके्ट भॉडर सॊयचना की अवधायर्ा (क्राइॊट स ेसवाय औय सवाय से क्राइॊट); 

 ऑब्जके्ट: गरु्, ववधधमाॉ, ईवेंट, ऑब्जके्ट गरु् सेट कयना, ऑब्जेक्ट गरु् प्राप्ि कयना, ऑब्जेक्ट/ववधध कॉर 

कयना; 

 ऑब्जके्ट के प्रकाय: प्रतिर्क्रमा, अनयुोध, एक्प्रकेशन, सत्र, सवाय, ASP त्रटुट; 

 प्रतिर्क्रमा ऑब्जेक्ट: याइट भेथड, एडहेडय, रॉग भें जोडें, फाइनयी याइट, शॉटाकट का उऩमोग कयना <%=value/ 

expr%>, सचूना को तनमॊत्रत्रि कयना: फपय, फ्रश क्क्रमय, एॊड; 

 अनयुोध ऑब्जके्ट: अनयुोध ऑब्जके्ट सॊग्रह: क्वेयीक्स्रॊग, फॉभा, सवाय वरैयएफर, कुकीज़, क्राइॊट सटटार्पकेट; 

 एक्प्रकेशन: साभग्री, रॉक, अनरॉक, तनकारें, सबी तनकारें; 



 

 
 

 एस्ऩ घटक: एडी योटेटय, साभग्री योटेटय, काउॊटय, ऩेज काउॊ टय, अनभुति ऩयीऺक; 

 टेक्स्ट फाइरें: टेक्स्ट फाइर से साभग्री खोरें औय ऩढें ; 

 प्राथसभक डटेाफेस अवधायर्ाएॉ: िासरका/सॊफॊध, सॊफॊध, उम्भीदवाय कुॊ जी, प्राथसभक कुॊ जी, वकैक्ल्ऩक कुॊ जी, ववदेशी 

कुॊ जी की अवधायर्ा 

 प्राथवमक कुजंी वसद्धांत: वमत्र/सबंंध, संबंध, प्रवतयोगी कुंजी, प्राथवमक कुजंी, िैकवल्पक कुजंी, विदेशी कुजंी की अिधारणा 

 डेटाबेस से जुड़ना: OLEDB का उपयोग करके DSN का वनमाःण। 

 डेटाबेस पर कायि करना: सििर ऑब्जेक्ट (एडीओडीबी. कनेक्शन, डीओडीबी. वरकॉडिसेट) का उपयोग करके डेटाबेस में 

तावलकाओं से वरकॉडि सवम्पमवलत करना, पुनप्राःप्त करना, संशोवधत/अद्यतन करना; 

 सििर चर: HTTP_User_Agent, REMOTE_ADDER, REMOTE_HOST, SERVER_NAME; 

िेब वस्क्रवप्टगं 

1. िीबी वस्क्रप्ट 

पवरचय, एचईएमएल पेज पर िीबीवस्क्रप्ट कोड जोड़ना, िीबीवस्क्रप्ट डेटा प्रकार-िेवरएंट उपप्रकार, िीबीवस्क्रप्ट िेवरएबल्स: (िेवरएबल की 

घोषणा करना, प्रवतबंधों का नामकरण, िेवरएबल्स, स्केलर िेवरएबल्स और एरेज को मान वनवदिि करना), िीबीवस्क्रप्ट कॉन्स्टेंट, 

िीबीवस्क्रप्ट ऑपरेटसि और ऑपरेटर प्राथवमकता; 

MsgBox: संदेश बॉक्स के फंक्शन (प्रॉम्पप्ट, बटन, शीषिक, हेल्पलाइन, संदभि), MsgBox फंक्शन के वरटनि मान, बटन तकि 

सेवटंग। 

सशति कथन: यवद..तो..अन्यथा, केस का चयन करें; 

लूप: लूप करें, जबवक..िेंड, फॉर..नेक्स्ट, फॉर..ईच..नेक्स्ट; 

VBScript चर: उप प्रवक्रयाएँ, फंक्शन प्रवक्रयाएँ; 

HTML फॉमि वनयतं्रण, डेटा हैंडवलंग फंक्शन, वस्रंग फंक्शन, वदनांक और समय फंक्शन के साथ VBScript का उपयोग करना; 

2. जािा वस्क्रप्ट 

पवरचय, जािा वस्क्रप्ट का इवतहास, HTML पृष्ठ में जािा वस्क्रप्ट का उपयोग करना, उद्देश्य, गुण विवधयाँ और घटनाएँ; 

 इिेंट हैंडवलंग, HTML पेज में जािा वस्क्रप्ट जोड़ना (उदाहरण के साथ वस्क्रप्ट के भीतर SRC विशेषता का उपयोग 

करना), िैवरएबल और डेटा प्रकार- डेटा प्रकार और प्रकार कावस्टंग, वस्रंग प्रोसेवसंग, एरे, ऑपरेटर, लूवपंग के साथ वनयतं्रण 

प्रिाह- फॉर लूप, जबवक लूप, जारी रखें और बे्रक स्टेटमेंट का उपयोग करना, वस्क्रप्ट में वटप्पवणयाँ जोड़ना, विंडो 

ऑब्जेक्ट, दस्तािेज ऑब्जेक्ट, स्थान ऑब्जेक्ट, फॉमि ऑब्जेक्ट, वनयंत्रण ऑब्जेक्ट के साथ काम करना (बटन, रीसेट और 

सबवमट ऑब्जेक्ट, चेकबॉक्स ऑब्जेक्ट और रेवडयो ऑब्जेक्ट, चयन ऑब्जेक्ट, पासिडि, टेक्स्ट और टेक्स्ट के्षत्र ऑब्जेक्ट, 

डेटा ऑब्जेक्ट, गणना करना। 



 

 
 

मल्टीमीवडया और लखेन उपकरण 

1. ग्रावफक्स वडिाइस: मॉवनटर वडस्प्ले कॉवन्फगरेशन, ग्रावफक्स एक्सेलेरेटर काडि की मलू बातें और इसका महत्ि; 

 छवियों की मलू अिधारणाएँ: वडवजटल छवियाँ 

 वडवजटल छवि प्रवतवनवधत्ि 

 छवि प्रारूप 

 TIFF, BMP, JPG/ JPEG, GIF, IC, PDF, PSD: 

 ग्रावफक प्रारूप 

 वडजाइन का वसद्धांत, रूप, रेखा, स्थान, बनािट, रंग, टाइपोग्राफी, लेआउट, रंग सामजंस्य, एकता, संतुलन, अनुपात, लय, 

पुनरािृवत्त, विविधता, अथिव्यिस्था, वस्थर जीिन, प्रकाश और छाया, पोस्टर वडजाइन: 

 वस्थर जीिन, रंगीन लेआउट, पोस्टर वडजाइन, पुस्तकों, पवत्रकाओं ब्रोशर, बच्चों के सावहत्य, कथा पाठ हैंडवलंग, भारतीय 

भाषाओं में वस्क्रप्ट, वचत्र पसु्तकें, कॉवमक्स, तस्िीरों के साथ वचत्रण, िैज्ञावनक वचत्रण, िैचावरक वचत्रण, बाजार के वलए 

असाइनमेंट का संचालन; 

 स्कैनर की मदद स ेछवि स्कैवनंग: छवियों के वरजॉल्यूशन, आकार, फाइल प्रारूप सेट करना; छवि पिूाःिलोकन, वबटोनल, ग्रे 

स्केल और रंग विकल्प; 

 पीडीएफ-वनमाःण, संशोधन का महत्ि; 

 एनीमेशन, मॉवफिंग और अनुप्रयोग 

 ग्रावफक उपकरण: छवि संपादन सॉफ़्टियेर (फोटोशॉप / कोरलिॉ) 

 मलू अिधारणाए:ँ एक पवरचय, फाइलें बनाना, खोलना और सहजेना, मेन,ू टलूबॉक्स, रंग वनयंत्रण वचह्न, मोड वनयंत्रण वचह्न, 

विंडो वनयंत्रण वचह्न; नई छवियाँ बनाना, स्कैनर स ेअन्य फाइलों से छवि कैप्चर (TWAIN); 

 छवि प्रबंधन: छवि को क्रॉप करना, छवि का आकार समायोवजत करना, कायि कैनिास का आकार बढ़ाना, छवि सहजेना; 

 परतें: परतें जोड़ना, चयनों को परतों पर खींचना और वचपकाना, फाइलों के बीच परतों को खींचना, परतों को देखना और 

वछपाना, परतों को संपावदत करना, चयनों को घुमाना, वकसी ऑब्जेक्ट को स्केल करना, परतों की पारदवशिता को सरंवक्षत 

करना, परतों को वहलाना और कॉपी करना, परतों की नकल करना, परतों को हटाना, परतों को मजि करना, समायोजन 

परतों का उपयोग करना; 



 

 
 

 चैनल और मास्क: चैनल पैलेट, चैनल वदखाना और वछपाना, चैनलों को अलग-अलग छवियों में विभावजत करना, चैनलों को 

मजि करना, एक त्िवरत मास्क बनाना, त्िवरत मास्क मोड का उपयोग करके मास्क संपावदत करना; 

 पेंवटंग और संपादन: ब्रश पैलेट, ब्रश का आकार, ब्रश बनाना और हटाना, कस्टम ब्रश बनाना, ब्रश विकल्प सेट करना, ब्रश 

को सहेजना, लोड करना और जोड़ना, विकल्प पैलेट; 

 अपारदवशिता, दबाि या एक्सपोजर, पेंट फेड-आउट दर, चयन करना, चयन उपकरण का उपयोग करना, चयन को 

समायोवजत करना, चयन के वकनारों को नरम करना, चयन सीमा को वछपाना, चयन को स्थानांतवरत करना और कॉपी 

करना, चयन को बढ़ाना और घटाना, चयन को वचपकाना और हटाना, छवि अनुरेखण (कोरलिा)। 

 मल्टीमीवडया की अिधारणा: वचत्र/ग्रावफक्स, ऑवडयो, िीवडयो; 

 ध्िवन: साउंड वरकॉडिर (कैप्चर) का उपयोग करके ध्िवन वरकॉडि करना, साउंड एवडवटंग सॉफ़्टिेयर (उदाहरण: साउंड फोजि) 

के माध्यम से साउंड कैप्चर करना, साउंड एवडवटंग, शोर सुधार, प्रभाि िृवद्ध; 

 िॉयस वरकॉवग्नशन सॉलटिेयर वफवलप्स/िैगन, MIDI प्लेयर, साउंड वरकॉडिर, मोनो और स्टीवरयो। 

 साउंड फाइल फॉमेट: AIFF (Apple Mac से ऑवडयो इनपुट फाइल फॉमेट), MIDI, WAV, MP3, ASF 

(Microsoft से स्रीवमंग फॉमटे)। ऑवडयो आयात करना और ऑवडयो CD से ऑवडयो सहजेना। 

 साउंड क्िावलटी: CD क्िावलटी, रेवडयो क्िावलटी, टेलीफोन क्िावलटी; 

 वपक्चर/ग्रावफक्स/इमेज फाइलें; 

2. मिूी फाइल फॉमेट: AVI, MPEG, SWF, MOV, DAT; 

मिूी फ़्रेम: फ़्रेम, फ़्रेम बफर और फ़्रेम दर की अिधारणा; लेखन उपकरण; एनीमेशन बनाना, ऑवडयो/िीवडयो एम्पबेड करना और िेब 

पेज पर एम्पबेड करना; 

3. मैक्रोमीवडया फ़्लैश का उपयोग करके मल्टीमीवडया लेखन 

 सरल फ़्लैश मिूी बनाना, गुण, फ़्रेम दर, आयाम और पृष्ठभवूम रंग सेट करना; 

 दृश्य: दृश्य की अिधारणा, दृश्य की प्रवतवलवप बनाना, दृश्य जोड़ना, दृश्य हटाना, तथा दशृ्यों के बीच नेविगेट करना; 

 परतें: परत की अिधारणा, परत गणु, परत का नाम, परतें वदखाना/वछपाना/लॉक करना, परत का प्रकार- 

सामान्य/गाइड/मास्क, रूपरेखा का रंग, परत को रूपरेखा के रूप में दखेना, परत की ऊचँाई, परत जोड़ना/हटाना; 

 फ़्रेम: फे़्रम की अिधारणा; 



 

 
 

 एक मखु्य फ़्रेम बनाना, फ़्रेम में टेक्स्ट डालना, फ़्रेम में ग्रावफकल तत्ि डालना, टेक्स्ट/ग्रावफक्स को प्रतीक में बदलना, फ़्रेम 

में प्रतीक डालना, प्रतीक गणु (ग्रावफक्स/बटन/मूिी) सेट करना, खाली फ़्रेम डालना, खाली मखु्य फे़्रम डालना, खाली फ़्रेम में 

मुख्य फे़्रम डालना, लेयर के सभी/विवशि फ़्रेम चुनना, चयवनत फ़्रेम को कॉपी/पेस्ट करना, 

 विशेष प्रभाि: मोशन ट्िीवनंग, शेप ट्िीवनंग, रंग प्रभाि, साउंड लेयर डालना; एक दृश्य और मिूी का परीक्षण करना; 

 आयात/वनयाःत (मूिी/ध्िवन और अन्य मल्टीमीवडया ऑब्जेक्ट) 

 प्रकाशन: ललैश मिूी प्रकावशत करना; प्रकाशन सेवटंग्स बदलना; SWF (ललैश मिूी), HTML पेज, GIF छवि, JPEG 

छवि (*. Jpg), PNG छवि, Windows प्रोजेक्टर (*. Exe), Macintosh प्रोजेक्टर (*. Hqx), वक्िक टाइम (*. 

Mov), वरयल प्लेयर (*.smil) का उत्पादन करना; 

 प्रकाशन पिूाःिलोकन के साथ परीक्षण करना। 

सचंार और नेटिकि अिधारणाएँ 

 नेटिवकिंग का विकास: ARPANET, इंटरनेट, इंटरस्पेस; 

 वस्िवचंग तकनीकों के संदभि में नेटिकि पर डेटा भेजने के विवभन्न तरीके; 

 डेटा संचार शब्दािली: चैनल, बॉड, बैंडविड्थ (Hz, KHz, MHz) और डेटा रांसफर दर (bps, kbps, Mbps, 

Gbps, Tbps) की अिधारणा; 

 रांसवमशन मीवडया: वट्िस्टेड पेयर केबल, कोएवक्सयल केबल, ऑवप्टकल फाइबर, इंफ्रारेड, रेवडयो वलंक, माइक्रोिेि वलंक 

और सैटेलाइट वलंक। 

 नेटिकि वडिाइस: मोडमे, RJ45 कनेक्टर, ईथरनेट काडि, हब, वस्िच, राउटर, गेटिे; 

 विवभन्न टोपोलॉजी- बस, स्टार, री; LAN, WAN, MAN की अिधारणाएँ; 

 प्रोटोकॉल: TCP/IP, फाइल रांसफर प्रोटोकॉल (FTP), PPP, लेिल-वरमोट लॉवगन (टेलनेट), इंटरनेट, िायरलेस/मोबाइल 

संचार, GSM, CDMA, WLL, 3G, SMS, िॉयस मेल, इलेक्रॉवनक मेल, चैट, िीवडयो कॉन्फ्रेंवसंग; 

 नेटिकि सुरक्षा अिधारणाएँ: साइबर कानून, फायरिॉल, कुकीज, हैकसि और कै्रकसि; 

 िेबपेज; हाइपर टेक्स्ट माकिअप लैंग्िजे (HTML), एक्सटेंवसबल माकिअप लैंग्िेज (EML); हाइपर टेक्स्ट रांसफर प्रोटोकॉल 

(HTTP); डोमेन नाम; URL; प्रोटोकॉल पता; िेबसाइट, िेब ब्राउजर, िेब सििर; िेब होवस्टगं। 

 

 


